ERIKOISJOUKKUEET

"Erikoisjoukkueilla” viitataan yleensa kolmanteen joukkueeseen hyokkayksen ja
puolustuksen lisaksi. Erikoisjoukkueita kaytetaan, kun pelissa kaytetaan jonkin-
laista potkua. Erikoisjoukkueita kaytetaan kun pitaa potkaista lentopotku tai tai
palauttaa sellainen. Maalin jalkeisessa lisapistepotkussa tai kenttapotkumaali-
yrityksessa on myo0s erikoisjoukkueet. Myos aloituspotku ja se palauttaminen

vaativat sellaiset.

Lentopotkun palautus
Palautusjoukkueen tavoite on lahes samanlainen kuin aloituspotkun palauttajilla,

eli palauttaa pallo mahdollisimman pitkalle jotta hyokkays saisi hyvan kenttaaseman.



Lentopotku

Hyokkays potkaisee pallon neljannella yrityksella. Potkaiseva joukkue juoksee
potkun jalkeen kohti pallon kiinniottajaa ja pyrkii taklaamaan hanet mahdollisimman
nopeasti taatakseen puolustukselleen hyvan
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Aloituspotkun palautus
Palautusjoukkue palauttaa potkua ja
yrittaa vieda pallon mahdollisimman
syvalle vastustajan alueelle antaakseen
hyokkaysvuorolleen mahdollisimman
hyvan kenttaaseman.
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Aloituspotku

Aloituspotku suoritetaan maalin tai
kenttamaalin jalkeen, seka ottelun tai 3.
neljanneksen alussa. Aloituspotkujoukkue
yrittaa yleensa potkaista pallon mahdolli-
simman syvalle vastustajan alueelle ja
minimoida vastustajan palauttajan palau-
tusmatka mahdollisimman pieneksi. Kun
potkaisija on potkaissut pallon, koko jouk-
kue etenee kentalla tavoitteenaan estaa
palauttajan etenemisen.




Potkumaali

Pisteita potkaisemalla voidaan tehda milla tahansa yrityksella hyokkayksessa
(ensimmainen, toinen, kolmas tai neljas). Yleensa se on neljas yritys. Valmentajan
mielesta silloin, kun joukkue on tarpeeksi lahella maalia, jotta potkaisijalla on
mahdollisuus tehda 3 pistetta.

Potkumaalin torjunta
Kuten nimestakin voi jo paatella, taman joukkueen tavoitteena on estaa
onnistuneen kenttamaalin tekeminen potkujoukkueelta.
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